SCHLACHT IM ALL
E1M STAR-WARS-SOLOARENTEUER
WON
KapL-HeInz Zapr

Wie sPIELT MaN pIEsEs Min1-SoLo?

DER GRUNDLEGENDE UNTERSCHIED ZU EINER NORMALEN STORY
BESTEHT DARIN. DA MAM DIE EINZELNEN, DURCH IAMLEN
GEXENNZE ICHNETEN ABSCHMITTE NICHT HINTEREINANDER LIEST.
SONDERN TMMER MUR DEN. ZU DEM MAN HINGEWIESEN WIRD; DIES
SOLLTE DER SPIELER AUCH DAS GANZE ABENTEUER HINDURCH
BEACHTEN, UM SICH NICHT DEN Spafl AN DER SACHE ZU NEHMEN,
Fc WIRD WAHRSCHEINLICH NICHT GANZ 50 EINFACH SEIN, DAS ABENTEUER GLEICH BEIM ERSTEN
FALE ZU LOSEN, ABER NUR NICHT AUFGEBEN, SCHLIEMLICH HAT SICH DER SPIELER JA AUCH EIN

HOHES [1EL GESETZT...

NacH DEINER ERFOLGREICHEN FLUCHT vON ACHRON WIER UND SOMIT VOR DEN SCHERGEN DES
IMPeRIUMS, BEFINDEST Du DICH NUN IN EINEM DER STUTZPUNKTE DER REBELLEN-ALLIANZ; ES
HATTE DICH HICHT VIEL JEIT GEKOSTET, BEI DEINEN JETZIGEN KAMERADEN UND KAMPFGEFAHRTEN
ANERKENNUNG UND RESPEXT ZU ERLANGEN UND TROTZ DEINES ERST KURZEN AUFENTHALTES HIER
HasT Du Dir scHOM VIELE FREUNDE GESCHAFFEN.

AucH wurDe DIR EINE AUSBILDUNG TUM KAMPFPILOTEN ZUTEIL UND MIT SToLZ DENKST DU AN DEN
¥-FLiiceL-JiceR, DER voN DIR DURCH DIE ENDLOSEN WEITEN DES ALLS GESTEUERT WERDEM DARF
UND DER MOMENTAN WOHLBEHUTET 1M HANGAR STEMT.

ABER NICHT MEHR LawGe (1)...

(1)

[1E BESPRECHUNG DES ANGRIFFS AUF DEN IMPERIALEN TRANSPORT VERLIEF AUNERST RUHIG.
ADMIRAL ASARR ERKLABTE DEN PILOTEN SACHLICH UND RUHIG IHRE AUFGABE UND_MUSTERTE S1E
DABEI KiHL UND EINDRINGLICH; AUCH DU F1EBERST DEINEM ERSTEN RICHTIGEN IUSAMMENTREFFEN
MIT DEN GEWALTIGEN RAUMTRANSPORTERN DES IMPERIUMS ENTGEGEN. DEMEN IHR DIE FRACHT,
NAMLICH WAFFENM UND AUSRUSTUNGSTEILE, ABJAGEN WOLLT.

D1ESE SIND EIGENTLICH FUR DIE TRUPPEN DES |MPERATORS BESTIMMT. ABER WENN ALLES KLAPPT
WERDEN SIE IHREN EIGENTLICHEN BESTIMMUNGSORT NIE ERREICHEN.
JﬂﬁGE DIE MACHT MIT EUCH SEIN!™ MEINT ADMIRAL ASARR ABSCHLIEMEND UND IHR EILT ZU EUREM

AGERN.
SCHON KURZE ZEIT SPATER RASEN DIE RAUMSCHIFFE DURCH DAS ALL. DEM ORT DES ANGRIFFS
ENTGEGEM: FLIEGST DU MIT AN DER SPITZE DER XLEINEN FLoTTE (24) oper sLEIBST Du 1w
HINTEREN TEIL (48)7

(2]
Du sTHAT DEN ERSTEM WAECHTER ZUR SEITE UND ER SCHLAGT HART AUF DEM BODEN AUF UND BLEIBT
BEWUITLOS LIEGEN. DER ZWEITE LEGT SEIME Warre auF DrcH- an uwp scHIelT Dice oHNE
SKRUPEL NIEDER...

(3)
MIT EINEM SCHWELLEN MIEB DER ManDKANTE scHLAGsT Du pie Juwce Frau Zu BODEN UND RENNST
WEITER ZuM Hawgar (21}

. (4}
Detn ScHIFF WIRD INS IMNERE DES STERNZERSTHRERS GEZOGEN, w0 DICH BEREITS EINE GANZE
ABTEILUNG DER GEFURCHTETEN STURMTRUPPEN ERWARTET. SOWIE DAS SCHIFF AUF DEM HanGaR=
BODEN AUFSETZT, ZERREN S1E DicH Aus pEM X-FLiUseL-Jicem uwp rismen Dicw ae! Wagst Du
etnen FlucwTversucH (36), warTEST Du L1EBER nocH AR (8) ODER VERLANGST DU EINEN
OrF1z1ER ZU SPRECHEN (4507
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(5)
Der PLANET ENABAR. EIN UNBESIEDELTES STUckcHeW Micwts 1M WeutaLL, rliit Derwew Stowt-
SCHIRM IMMER MEMR AUS UND BALD SCHON TAUCHST [lu 1N DIE ATMOSPHARE EIN. Ein GEWITTER
TOBT UBER DIE OBERFLACHE DES PLANETEN UND IN DEINE OHNEHIN SCHON ARG LADIERTE R2-
EINHEIT SCHLAGT EIN BLITZ EIN UND PLOTZLICH FALLEN ALLE [NSTRUMENTE AUS.
VERSUCHST DU, NOCH EINMAL IN DEN WELTRAUM ZURUCKZUKEHREN (25) opER WILLST [Du Auf
EnaBar LanpeEn (17)7 (6)

Du RE1DT DEN STEUERKNUPPEL DETNES RAUMJAGERS HERUM UND JAGST AUF DEN PLANETEN Enamar
7U, ALS HINTER DIR DAS VERTRAUT-VERHASSTE HEULEN MEHRERER TIE-JAGER LAUT WIRD.
STELLsT Du DicH zum Kampr (15) coer versucHsT DU. THNEN ZU ENTKOMMEN (48)7

(7)
SCHNELL ENTWAFFNEST Du DI JUnGE FRAU, DIE DICH ENTTAUSCHT ANBLICKT; DANN SCHLAGST Du
SIE BEWUOTLOS UND REMNST zu DEINEM Jicer. MiT wen1GEN HewDGrIFFEN MachsT Du thn
STARTKLAR UND JAGST DANN INS ALL WINAUs. NOCH EME DIE IMPERIALEN_SOLDATEN UND DAS
KONTROLLPERSONAL REAGIEREN kiOwneN, BIST Du AullEr REICHWEITE DES TRAXTORSTRAHMLS UND
JAGST AUF DEN StiTzeumxkT zu (46).

(&)
Du WALTST DICH GEWALTSAM ZURLCK UND WIRST VOR EINEN OFF121ER GEFUMRT, DER DIiCH MACH
DEN KDORDINATEN DES REBELLEN-STUTZPUNKTES FRAGT. ScrwelesT Du (50) oDER GIBST Du 1HmM
DIE ANGABEN PREIS. IN DER HOFFNUNG, FREIGELASSEN Zu WERDEM (167

(9)
Der X-FLilcEL-JAGER GLEITET EIN KURZES STick imer Das WASSER UND RAST DANN IN EINE
TEE;?E SUMPEINSEL. DU WIRST MACH DRAUNEN GESCHLEUDERT UND VERLIERST DAS BEWUNTSEIN

{1m
|HR BEIDE KOMMT MACH EINIGER IEIT UND WIELEM AUSWE TCHMANGVERN, UM NICHT DEN TrUPPEN
DES [MPERIUMS IN DIE HAWDE zu FALLENW, BE1 DEN Hencars an. DIE OFF1Z1ERIN WILL MIT
iR FLIEHEN UND SICH DEN REBELLEN anscHLIEDEN. MimmsT DU SIE mIT (41) oper LABT Du
S1E SICHERHEITSHALBER Zumiick (7)7

_ (11}
GEGEN DIESE ERDRUCKENDE UpermacHT waBeM Du uwp DETNE KAMERADEN KEINERLED CHANCE. DAS
ETHD IR KLAR: ALS DER GESCHICKTE Schull Ernes TIE-JAGer-PILOTEN DE1NEM LEREN EIN
HDE SETZT...

(12}
fLs Du DEINE WAFFE ZIEHST. FALLENW DIE FREMDEN KREATUREW UBER DICH HER ABER TROTZ
EINIGER VERLETZUNGEN GELINGT ES DR, SIE 2U VERTREIBEN. Da Du ABER KEINE AWNUNG HAST,
wo [N pieser WiLonis Derw Jicer 15T, wommusT DU FRUHER ODER SPATER JAMMERLICH UM...

(13)
Du HORST EINE GROPE KREATUR, DIE SICH ANSCHEINEND AUF DICH ZUBEWEGT. MIT EINIGEN
GEZIELTEN ScHisSeN aus [EINER WaFrFe vErTRe1BsT DU Jepock pas UNGETUM. GensT Du mum
7U DEN ECHSENWESEN 2URUCK (37) ODER STAPEST DU WEITER DURCH DEN DscHunceL (28)7

(14
MiT BLITZENDEN LASERKAMONEN RAsST DEiw X-FLUGEL-JAGER AUF DEN VORDERSTEN TRANSPORTER
700, ALS SICH AUF EINMAL DESSEN FRACHTLUKEN GFFNEN. DEINE AUGEN WEITEN SICH VOR Ent-
SETZEH. ALS AUS IHMEN UNZAHLIGE IMPERIALE TIE-JAGER HERAUSSCHWARMEN UND SOFORT DAS
FEUER ERGFFMEN.
Du HAST KEIME CHANCE 7UR GEGENWEWR UND DEIn RAUMSCHIFF ZERBIRST. . |

(15}
Deiwen Geschick LS PILOTEN UND DER UBERLEGERHEIT DEINES JAGERS IST ES ZU VERDANKEN
palh Du pie TIE-JAGER ZERSTGREN KannsT. HALTST Du WEITER AUF DEN PLANETEN zu (5) ODER
VERSUCHST DU NUN, ZUM STUTZPUNKT DER REBELLION DURCHZUxoMMEN (32)7

(16} L
' + e

Der OFF1ZIER NICKT UND BEDEUTET DEN SCLDATEN KALT LACHELND. DICH HINZURICHTEN. Detve &

SCHREIE VERHALLEN UNGEHORT... 3
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(7

Rasenp scHmeLL kommT DER Booew wavem unp Du scHUTERT sceom MIT DEinem LEREN AR TROTZ
ALLER TURBULENZEN UND DER WIRBELNDEN WOLKEN KANNST DU ABER MEHRERE DEGENDEN ER-
KENNEM, BEI DENEW DU EIN LANDEMANGVER VERSUCHEN KONNTEST: GEBIRGE (44). WarLp (23) ooem
Suspr (9).

(18)
S1e RUFT DIR ETWAS NACH, ABER DU BEACHTEST S1E NICHT UND RENWNST welTER. [1Es ERWEIST
S1CH ALS FEHLER: DENN PLETZILICH WIRD ES SENGEMD HEIR UM DICH UMD MEHMRERE LASERSCHUSSE
sTReckEN DIcH wIEDER..!

(19}

Das AUSHE ICHMAMOVER WIRD JAH GEBREMST. ALS EIN STARKER TRaKTORSTRAML DEIMEN JAGER
ERFASST UND IMMER NAHER AN DEM IMPERTALEN KREUZER WERANZIEWT! GReIFsT Du an (30)
oper ERGIBST Du Dice Deimew ScHicksaL (4)7

(20
Dieser FEMLER WIRD auCH DEIN LETZTER SEIN. DENN PATROULLIENJAGER DER REBELLION
GREIFEN DAS SHUTTLE AN UND ZERSTUREN ES, NOCH BEVOR DU REAGIEREN KANNST..!

(21)
Du GELAMGST WIE BEIM HAMGAR AM, DENN EINE PATROULLIE ENTDECKT D1cH unp SETZT DEINEM
Legen EIN ENDE..!

(22)

DU REDEST FLEHENTLICH AUF DIE JUNGE OFFIZIERIN EINs DIE JETZT MIT IHRER WAFFE AUF
Drcw ziewT unp Dir MIT AUSDRUCKSLOSER MIENE ZUWORT. DoCH AUF ETNMAL SEUFZT S1E. STECKT
DIE WAFFE wEG UND ZI1EHT DicH 1N RichTune Hamsar. FoLgsT Du 1ur (10) oper schusiest Du
SIE NIEDER (3)7

(23)
BersTENDE BAUMSTAMME UND WIRBELNDE ASTE uMSCHWIRREN DEIMEN JAGER UND ZERSCHMETTERN
Dein CockpITFENSTER. DANN WIRD ES SCHWARZ UM Dicw (400

(24)
LANGSAM WERDEN NEBEN DEM PLANETEN EmaBaAR DIE UMRISSE DER IMPERIALEM TRANSPORTER
DEUTLICH. GREVFST Du soForT an (14) oper LART Du DicH ETWAS ZURGCKFALLEN. UM DIE
WUCHTIGEN BAUMSCHIFFE ERST EINMAL ZU UMKREISEN (Z6)7

(25)
VeRZWEIFELT VERSUCHST DU WIEDER AN HEHE zu GEHINNEH: pocH DEIN X- FLUGEL JAGER SCHMIERT
AB UND ZERSCHELLT AUF DER PLANETENOBERFLACHE..

(28]
IRGEND ETWAS KOMMT DIR AN DIESEN RAUMSCHIFFEN SELTSAM vOR UND U FLIEGST EINE WEITERE
SCHLEIFE, WAHREND HINTER Dig DEINE KAMERADEN BEREITS DAS FEUER EROFFNEN., UM DIE
BorpkanoMEN DER TRANSPORTER AURER GEFECHT Zzu SETZEN. PLOTZLICH OFFNEN SICH DIE FRACHT-
LUKEN DER IMPERIALEN SCHIFFE UND SPEIEN UNZAMLIGE TIE-JAGER AUS. DIE SOFORT ZUM
GEGENANGRIFF UBERGEHEN! ATTAcKIERST Du 51 (11). warTEST Du AR, was GESCHIEWT (43)
oper FLIEHST Du (6)7

(27
Du BRICHST DURCH DAS UINTERHOLZ UND GENAU TN DIE ARME EINER RIESIGEN. BEHAARTEM BESTIE
pie DicH wewie spATER MIT GEwul vERSPEIST..!

(28)
SCHON NACH WENWIGEM STuMDEN HAST Du DicH HoFFMUNGSLOS VERIRRT UND DEIn EMDE 15T MUR
EINE FRAGE DER [EIT...

(29)
Du STHHNST AUF EINMAL LAUT AUF UND FALLST DANN ZU BODEN. STARKE SCHHMERZEN VORTAUSCHEND.
Einer pER WACHTER RENNT WEG. UM HILFE Zu HOLEN uND DU SCHLEGST DEN ANDEREN SCHMELL
wieper! Z1ensT Du seimwe Usirorm am (39), versTecksT Du Dicw (47) oper verLIErsT Du
KEINE JEIT UND REMNST ZU DEN Hamcars (42)7
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(30)
o Dem WAHNSINN. EINEN IMPERIALEN STERNZERSTORER ANZUGREIFEN, BEREITEN SEINE BomDse-

'; SCHUTZE SCHON BALD EIN JAHES EnDE..!

(31)
User DAS KosMUNIKATIONSSYSTEM BEREITEST Du DEINE KAMERADEN voN DER REBELLION AUF
- DEINE ETWAS UNGEWGHNLICHE RilckxEHR VOR UND zwel JAGER GELEITEN DicW zum Hangar. Domt
& ANGEKOMMEN WIRST Du aLS HELD GEFEIERT UND AUCH DIE IMPERIALE OFFIZIERIN WIRD BELOBIGT,
© WEMNGLEICH AUCH NACH EINGEMENDEM VERMGR.
AucH 1w ZukuneT wiro o1e Macwt miT Dir sein..!

(32)
Detn X-FLiiGEL-JiGER RAST DURCH DAS ALL UND LART DAS SCHLACHTGETUMMEL WEIT HINTER
B SICH. KEINES DER IMPERIALEN SCHIFFE_SCHEINT Dim 2u FoLGEW UND DU wiknsT DrcH scHon I
E. SICMERMEIT. ALS AUF EINMAL AUS DER DUNKELMEIT DES WELTRAUMS DIE UMRISSE IS STERN-
0 ZERSTURERS ERSCHEINEN. FLIEGST Du wAHER HEram (34) opem rriewst Du (1917

1 (33)
£ U KOMMST NICHT ALLZU WEIT. DEWN DIE KREATUREN SIND SEHR SCHNELL_UND WOLEN DIcu BaLD

» WIEDER EIN! Z1EHST Du wun DEINE Warre (12). sericksT Du s1e an (37) ODER VERSUCHST
Du. ste zu iiserL1sTEN (38)7

(34)
LANGSAM UND VORSICHMTIG STEUERST DU WAMER AN DAS RIESIGE RAUMSCHIFF HERAN. KAMN ES SEIN.
- DA 51E DEINE ANWESENHEIT NOCH GAR NICHT BEMERKT HABENT PLOTILICH JEDOCH ERGREIFT
. [McH DER UNVERKENNBARE 306 EINES TRAKTORSTRAHLS. GREIFST [U TopeEssuTic aw (30} oner
£ rFlssT Du Drcw 1w Deiw ScHicksaL (437

(35)
DN VERHALTEN kommT DIR AUF EINMAL SEMR TORICHT VOR UND 50 KEMRST DU UM UND REDEST
D1 Frevpen an (37)

(36}
De1n FLUCHTVERSUCH SCHLAGT MATURLICH FEML, DENN DIE STURMTRUPPEN TOTEN DICH MIT EINIGEN
GEZIELTEN SCHIUSSEN...

(372
Du spricHsT DIE KREATUREN AN UND STELLST ERSTAUNT FEST. Dall SIE DIcH VERSTEWEM UND
DIR AUCH ANTWORTEN KONNEN, WENNGLEICH DU EINIGE SCHWIERIGKEITEN HAST, SIE ZU VER-
STEHEM. DA THRE SPRACHE MIT UNZAHLIGEM JISCHLAUTEN DURCHSETZT 1sT. DocH NACH GERAUMER
Ze1T kannst DU THNEN Zu vERSTEHEW GEBEN. DAD Du zu DEnes RAumSCHIFF Zumilick WILLST.
Die Ecksen FUHREN DicH auch porTHIN uMp Du seTzT pEw NoTSENDER IN BETRIER UMD WARTEST
AUF DEINE RETTUNG...

(38)
MIT EINER GESCHICKTEN FINTE BRICHST Du DuRCH DIE REIHEN DER KREATUREN UND EILST DAVON,
- IMMER WEITER_IN DIE WiLDNIS. Die EcHSEnweSEN FOLGEN DiR SELTSAMERWEISE WICHT. REmwnsT
* Du werter (27):  GewsT Du zumilick (35) oper BLEIBST DU ABWARTEND STEHEN (13)7

(39
Mt HiLFe DER UnIFoRM GELANGST DU UNBEHELLIGT ZU DEN HANGARS UND STEIGST UNBEMERKT
N DEEHE?IJAGEH; KURZ DARAUF RAST DU DAVON. NOCH EHE DAS KONTROLLPERSOMAL REAGIEREN
KANN !

(uo)
ALs Du wieper erwacHST BEFINDEST Du DicH AW EINEM VOLL1G ANDEREN DRT UnD MulT ENT-
SETZT FESTSTELLEN. DA DICH MEHRERE MENSCHEMEMNLICHE ECHSENWESEM ANSTARREN. ZIEHST
Du Deine Warre (12), repesT Du s1e an (37) oper versucksT Du zu FLIemEN (33)7

(1)
IHR WAHLT EIN IMPERIALES SHUTTLE FiR EURE FLUCHT AUS. DIE TROTZ EINIGER WAGHALSIGER
Maniiver weGEN EURER TARNUNG UND DER UBERRASCHUNG DES KONTROLLPERSOMALS AUCH GLUCKT!
. FRoHLICH FALLT Inm Euc um DEN HaLs. WENIG SPATER KoMMT DIE ReBELLEN-BASIS IN SIcHT.
. Nimst Du Fuskkontakt aur (31) oper FLIEGST Du S0 SCHMELL ALS MBGLICH wEITER, UM DEINE
KaMERADEN ZU waRNEN (20)7 JOURNAL
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{42y

By EILST DURCH LEERE GANGE UND HALLEN. ALS PLETZLICH DAS HEULEW DES ALARMS ERTHNT!
BuM WIRD ES AUF DEN GANGEM SEMR LEBENDIG UND GAMZE STURMTRUPPER-EINHEITEN EILEN
mHER, Es GELINGT DIR. EIMER ETNHEIT AUSZUWEICHEN UND [ WILLST GERADE WEITER IN
RICHTUNG DER MANGARS ETLEN, ALS EIN WEIELICHER (FFizier vor IR AUFTAUCHT. IHR BEIDE
SEHT EUCH EINEN MOMENT LANG VERDUTZT AN, DAMM JEDOCH FAMRT IHRE Hawp I RICHTUNG
BBLasTER. ScHLAGST Du 51 wieper (3), mewwsT Du EinFac welTer (18) oper repesT Du
AUF S1E EIN (22)7

1 (43)
L Die UBERMACHT DER IMPERIALEN JHGER FEGST DEN TAPFEREN WIDERSTAND DEIMER GEFAHRTEN

" HINWEG UND. INMERHALE WENIGER MINUTEN 1ST ALLES vOmBEI. EME [l WOCH REAGIEREN KANNST
8 ERGFFNEN MEHRERE DORDGESCHUTZE EINES TRANSPORTERS DAS FEUER AuF Dic uwp DEIn X-
FLilgEL-JiGEr wiRD GETROFFEN! VEmsucHsT Du, zuwiick zum STlTzPumkT zu wommew (32) oper
sTeEUERST Du AUF DEN PLaANETEN Enasar zu (517

- (b

© DEIN SCHWERWIEGENDSTER FEMLER BISHMER 15T aucH DEIN LETZTER, DENN DU SCHAFFST ES NICHT.
“ DEINEN JAGER RECHTZEITIG HOCHIUREISSEN UND EINE STEIL AUFRAGENDE FELSWAND BEREITET
Deiwem FLUG EIN JAHES ENDE...

: (4s)

" fwF Deiw DrinGen HIN WIRST DU TATSACHLICH 2U EINEM DER DFFIZIERE DES JERSTORERS

. GEFUHRT. DER DicH SPOTTISCH MUSTERT. “WIE ES SCHEINT WILL UNSER REBELLISCHER FREUND
- UNS SEINE GESCHICHTE ERZAHLEN.” Em FRAGT DicH MACH DEN KOORDINATEN DES STUTZPUNKTES
~ per ReseLLion unp veERSPRICHT Dir parlir D1E FRETHEIT. G1msT DU DIE KOORDINATEN PREIS
(16) oper scewelesT Du WamTHACKIG (5007

: {45)

- Baro scHon HAST Du DEM STERNZERSTORER ABGEHANGT UND KOMMST SCHLIENLICH BEIM STiTZ-
% PUNKT DER REBELLION AN, Dot WARNST Du DEINE_KAMERADEN UND SOFORT WERDEN ALLE MAD-
HAHMEN FUR ETHE EVAXUTERUNG AUS GRUMDEN DER SICHERHEIT GETROFFEN...

(47}

- HacH kumzER ZEIT ERSCHEINT DER ZWEITE WACHTER WIEDER, BEI IMM SIND MEHRERE SOLDATEN.
. ES DAVERT MICHT LANGE, BIS SIE [MCH AUFGESPURT HABEM UMD ENDGULTIG IN EINE ZELLE

- SPERREM. ..

] (us)

e [u HAST EIN MULMIGES GEFUHL 1M MAGEN. ALS DIE ERSTEN IMPERTALEN TRANSPORTER AUFTAUCHEN

" UKD WEMIG SPATER. ALS DEINE KAMERADEN WEITER VORN SCHON DAS FEUER EROFFNEM: ERFAHRST

= Du avcH pEN GRUND DAFUR: DIE FRACHTLUKEN DER RAUMSCHIFFE OFFMEN $ICH UND ENTSENDEN

- UnziMLIGE TIE-Jicer NS ALL., DIE soFomT zuM GEGEMANGRIFF UBEmGEHENM! EINE FALLE DES
Iwperivms! GretrsT Du aw (11}, FLIensT Du zum PLANETEN Enapar (5) oDEr vemsucHsT Du,
ZuM StimzPunkT Zurlickzuwommen (3227

i {49)
CGLEINENDE LASERSTRAMLEN ZUCKEN UM DEINEN JAGER UND BALD SCHON FINDET EINER DAVON
~ seIN J1EL uwD DeETn RAUMSCHIFF EXPLODIERT..!

: (50}

« Er verseTZzT DR EIMEN ScHLAG 1N DEM Magen unD LART DIcH DaNN vON 2WED WACHEN AB-

" FUMREN. [HR BETRETET DEN WIE AUSGESTORBEN DALTEGENDEN JELLENTRAKT UMD DER GEDANKE AN
¢ FLucHT JaGT DURCH DEtwen Kopr. VemsucwsT Dus DIE WacHEN 2u UBemLISTEN (Z9) oDER SIE
.70 UBERRUMPELN UND Zu FLIEMEN (2)7
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